Rigas lIzglitibas un informativi metodiska centra
piedavatie macibu pakalpojumi (datorika, informatika)
Informacija par piedavajumu: Inga Draveniece, 67105547, inga.draveniece@riga.lv

Nr. - N . Cena

K Meérkauditorija | Programmas nosaukums | Stundas Programmas tematika 1 dalibniekam
p-K. (EUR ar PVN)
1. Datorikas, Datorikas apguves satura 24 1. modulis 72.00

informatikas skolotdji | komponenti un to apguves metodes

1. Tematiskais planojums 1.klasei.
2.Macibu vide Start(IT).

3. Algoritmi un iepaziSanas ar code.org
vidi.

4. Attelu un tekstapstrades pamatprincipi.
5. Informacijas ieguves un komunikacijas

lidzeklu  izmantoSana —  globalais
timeklis, e-pasts.

2. modulis

6. Tematiskais planojums 2., 3.klasei.
7.Linearu algoritmu sastadiSana,

izpildiSana un testéSana. Praktisks darbs
code.org vide.

8. Attelu apstrade.

9. Teksta redigé$anas pamatprincipi.

10. Programmvadamo iericu lietoSana un
rikoSanas ar datném.

11. DatorlietoSanas tehniskie, &tiskie un
tiesiskie aspekti savai un citu drosibai.

3. modulis

12. Algoritmu veidi. Vizualas
programmésanas valoda Scratch.

13. Attelu, skanas un video apstrade.

14. Rindkopu formatesanas
pamatprincipi tekstapstrade,
pareizrakstibas riku lietoSana.

15. Prezentaciju veidosanas
pamatprincipi.
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16. Informacijas ieguves un
komunikacijas lidzeklu izmantoSana —
datnu lejupielade, e-pasta izmantosana,
darbs ar koplictosanai nodotiem
dokumentiem.

17. Macibu stundas plana sagatavoSana,
uzdevumu atlase, to atrisinajumi un
stundas prezent€Sana.

Datorikas,

informatikas skolotaji

Programmeésana sakumskola 12

1.ProgramméSanas valodas un vides.

Sakumskola izmantojamas
programmésanas valodas un citas
programmésanas valodas.

Programmeésanas metodika.

2.1.modulis. Scratch programmé&Sanas
vide un socialais tikls. Lictotaja konta
izveide. Sociala tikla izpéte. Vienkarsi
Scratch projekti. Garini, skatuves, bloki
un  skripti. Pasniedz&js kopa ar
skolotajiem izveido nelielus Scratch
projektus, izmantojot linearus, sazarotus
un cikliskus algoritmus. 1.modula
atgriezeniska saite.

3.2. modula darba plans. Vidgji sarezgiti
Scratch  projekti.  ProgramméSanas
projektos tiek realizéti simbolu virknu
apstrades algoritmi, algoritmi ar dazadam
matematiskam un salidzinaSanas
operacijam.  Sarakstu  izmantoSana.
2.modula atgriezeniska saite.

4.3. modula darba plans. Sarezgiti
Scratch  projekti. Notiek dazadu
kartoSanas algoritmu realizacijas

72.00
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demonstrésana Scratch projektos. Tiek
aplukoti arT citi klasiski algoritmi un
uzdevumu idejas spejigakajiem
skoléniem. 3. modula atgriezeniska saite.

Datorikas,

Logiskie un algoritmiskie

informatikas skolotaji | uzdevumi

12

1.Iepazisanas. Logiskie un algoritmiskie
uzdevumi. Logiskie un algoritmiskie
uzdevumi, to pasniegSanas metodika

2. Algoritmi. Algoritmi, to pieraksta
veidi un 1pasibas

3.Praktiskais  darbs.  Logisko un
algoritmisko uzdevumu praktiska
pildisana.

4.Scratch programmeésanas vide.
Vizualas programméesanas vide Scratch.

36.00
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